JOURNEY TO FAIRYTALE LAND o

(MASALLAR DiYARINA YOLCULUK) Twznlng

Masallar Diyarina Yolculuk

4/A Mantarlar Sinifi Ogretmeni Biisra EKIN OZKE ve 6grencilerinin dahil oldugu JOURNEY TO
FAIRYTALE LAND (MASALLAR DiYARINA YOLCULUK) E-Twinning projesi bashyor.

Proje 4 farkh llkeden, 8 ortakli bir projedir. Turkey(5), Lithuania(1), Romania(1), Greece(1)

Masallar ¢ocugun egitiminde vazgegilmez bir yere sahiptir. Bu durumun baslica
nedenleri masallarin hayal gliciini desteklemesi, edebi yoniyle cocugun estetik
anlayisini gelistirmesi ve cocugun kendi cabasiyla icindeki olumlu mesaja ulasma
olanagi yaratmasidir. Ayrica masallar icerdikleri geleneksel unsurlarla kiltirel
aktarimi saglar ve nesiller arasi iletisimi gliclendirerek nesiller arasi kopri gorevi
gordar.

Masallarin en 6nemli egitici 6zelligi cocugun dlinyasina hitap etmesi ve ¢ocuklarin
her anlamda gelisimini desteklemesidir. Bu nedenle 'Masallar Diyari'na Yolculuk
projesinde cocuklarin masallarla bircok yonden gelisimini desteklemeyi ve
cocuklarda kulturel farkindalik yaratmayi amachyoruz.

PROJE AMACLARI

Hikaye anlatimi yoluyla ¢cocuklarin dinleme, anlama ve kendini ifade etme
becerilerini gelistirmek,

Ailelere ve ¢ocuklara olumlu teknoloji kullanimi konusunda rehberlik etmek,
Grup calismasi yoluyla isbirligi gibi sosyal becerileri gelistirmek,

Ozgiin Urlinler yaratarak cocuklarin yaraticiliklarini ve hayal giiclerini desteklemek,
Disiplinler arasi bir yaklasimla cocugun gelisimini cok yonli desteklemek,
Cocuklarin dil gelisimini masallar ve masal tekerlemeleriyle desteklemek,
Cocuklari masallardaki olaylarla gercek hayata hazirlamak

Cocuklarda kendi kilturleri hakkinda farkindalik yaratmak ve farkh kiltdrleri
tanitmak.

BEKLENEN SONUCLAR

Masalin dnemini anlar ve masalla ilgili etkinliklere katilir.

Masallarla ilgili 6zgtin tGrlnler yaratir.

Masallari dinler, anlar ve masallar hakkinda distincelerini ifade eder.
Ogrendiklerini farkli etkinliklerde kullanir.

Grup ¢alismalarina katilir ve sorumluluklarini yerine getirir.

Ana dilini akici bir sekilde konusur ve kelime dagarcigini gelistirir.

Teknolojiyi bilingli ve kendisine faydali olacak sekilde kullanir.

Masal kahramanlariyla 6zdesleserek gesitli bilgi ve beceriler kazanir.

Cocuklar kendi kiltlrlerini 6grenir ve farkh kiltirleri tanirlar.



