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_ _ Twinning
LEARNING BY PLAYING
(OYNAYARAK OGRENME)

3/A Mantarlar Sinifi Ogretmeni Biisra EKIN OZKE ve 6grencilerinin

dahil oldugu LEARNING BY PLAYING (OYNAYARAK OGRENME)

E-Twinning projesi basliyor.

Proje 4 farkh ulkeden, 15 ortakl bir projedir.

Turkey(9), Lithuania(4), Italy(1), Greece(1)

Proje 15 Ocak 2024 ile 30 Haziran 2024 tarihleri arasinda gergeklestirilecektir.
Oyun ve gocuklar el ele gider. Cocugun yaninda mutlaka bir oyun, oyunun yaninda
da bir gocuk olacaktir. Oyun gocugun yasam ve gelisim bigimidir. Diinyanin her
yerinde oyun, ¢ocukluk cagindaki okul oncesi miifredatin 6nemli bir
pargasidir. Oyun, ¢ocuk igin bir is degil, famamen yeni ve gogunlukla gizemli bir
diinyay: kesfetmenin bir yoludur. Oyun, biyolojik olarak belirlenmis bir 6grenme
aracidir. Hem hayvanlar hem de insanlar daha sonraki yasamlarinda kendilerine
yardimci olacak oyunlar oynarlar. Kendiligindenligin ve motivasyonun bol oldugu,
herkesin iyi bir 6grenci oldugu dogal bir okuldur. Oyun yoluyla gocuklar yeni
yetenekler, beceriler, degerler, yeni deneyimler kazanir ve motor becerileri, dili,
hayal giiciini, zihinsel yetenekleri, normlari, kurallari ve davranig degerlerini
gelistirir.
Oyun olgusunu bilen egitimci, doganin bu armaganindan yararlanabilir ve bunu
egitim siirecine uygulayabilir.
Projenin amaci: ocuklara akademik konulari oyunlar araciligiyla eglenceli ve etkili
bir sekilde 6gretmek.
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E ve diger akademik konularda 6grenmeyi tesvik
eden oyunlara dahil etmek.
- Cesitli oyunlar araciligiyla gocuklar aktif olmaya
tesvik edilecek, ayni zamanda bagimsizlik ve
yaraticilik da gelistirilecektir.
- Cocuklar igin aktif ve famamen egitici etkinlikler
| diizenlemek igin oyunlarin nasil kullanilacag:
konusunda 6gretmene fikir vermek.




